POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Jezyki obiektowe - podstawy programowania [N1MiBM2>JOPP]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr

Mechanika i budowa maszyn 1/1

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢

niestacjonarne obieralny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne (np. online)
8 16 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

4,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

Wymagania wstepne

Umiejetnos¢ obstugi komputera.

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z podstawami programowania w jezykach wysokiego
poziomu (przy uzyciu wybranego jezyka). W trakcie zaje¢ przedstawiane sg podstawowe pojecia i
konstrukcje wystepujgce w programowaniu (zmienne, typy danych, instrukcje, obstuga komunikacji z
uzytkownikiem, podprogramy) oraz budowa programow wykorzystujgcych powyzsze konstrukcje
(potgczona z analizg probleméw w kontekscie algorytmicznym) i kontrola ich poprawnosci.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

Zna typologie jezykow programowania, ma wiedze o ich podstawowych zastosowaniach. Zna narzedzia
wspomagajgce prace programisty. Zna zrédta informacji obejmujgcych problemy tworzenia,
programowania i uzytkowania aplikacji. Potrafi formutowac algorytmy i je programowac z uzyciem
przynajmniej jednego z popularnych narzedzi.

Umiejetnosci:
Potrafi tworzy¢ proste aplikacje. Potrafi zaprojektowaé dobry interfejs uzytkownika dla aplikacji. Potrafi



ocenic¢ na podstawowym poziomie, przydatnosc rutynowych metod i narzedzi informatycznych oraz
wybraé i zastosowac witasciwg metode i narzedzia do typowych zadan informatycznych

Kompetencje spoteczne:

Rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie; potrafi inspirowac i organizowac proces uczenia sie
innych oséb. Ma swiadomos$¢ waznosci i rozumienia pozatechnicznych aspektow i skutkdw dziatalnosci
inzynierskiej.

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wykfad: Zaliczenie na podstawie pisemnego kolokwium skfadajgcego sie z 30 pytan testowych w skali
0/1. Zaliczenie w przypadku uzyskania minimum 51 %.

Laboratorium: Zaliczenie odbywa sie na podstawie kolokwium praktycznego na laboratoriach za 60
punktow oraz zadan realizowanych na laboratorium - 40 punktéw. Ocena koncowa jest wyznaczana
zgodnie z nastepujgcag punktacjg: 100 punktéw zgodnie z przyjetym systemem oceniania - 3.0 od 41
punktow, 3.5 od 56 punktéw, 4.0 od 71 punktow, 4.5 od 81, 5.0 od 91 punktéw

Tresci programowe

Wyktad:

Na wykfadzie "Jezyki skryptowe" przedstawiony zostanie jeden wybrany przez prowadzgcego jezyk
programowania (C albo python). Wyktad zorganizowany jest w taki sposob aby byt przystepny dla oséb o
bardzo matych umiejetnosciach programistycznych (szczegdlnie w poczatkowej fazie wyktadu), jak
réwniez przydatny dla osob zaawansowanych. W pierwszej czesci zaprezentowana zostanie semantyka i
syntaktyka jezyka, podstawowe instrukcje i operatory, szczegdtowo zostang oméwione zasady dziatania
petli. W dalszej czesci omowione zostang sposoby budowania prostych i zaawansowanych struktur
danych wraz z przyktadami.

Labolatorium - praktyczne zastosowanie wiedzy poznanej na wyktadzie, implementacja i testowanie -
omowienie tematow:

1) Model kompilacji.

2) Operatory i ich pierwszenstwo.

3) Instrukcje preprocesora, makra

4) Tablice.

5) Wskazniki i ich powigzanie z tablicami.

6) Przekazywanie wartosci do funkcji.

7) Wskazniki na funkcje.

8) Struktury.

9) Tworzenie dynamiczne struktury danych za pomocg wskaznikéw

10) Operacje na plikach.

11) Omowienie standardowej biblioteki jezyka C (funkcje zwigzane z podstawowymi operacjami na
tancuchach, funkcje matematyczne, konwersje)

12) Omowienie funkcji bezpiecznych i niebezpiecznych (problemy z przepetnieniem bufora)

13) Pisanie duzych programow i zastosowanie gnu make, autoconf i configure.

14) Strategie poszukiwania btedéw i zastosowanie narzedzi typu debuger, valgrind.

Tematyka zaje¢
brak

Metody dydaktyczne

Wyktad: prezentacja multimedialna - prezentacja ilustrowana przyktadami oraz filmami, analiza
problemoéw wraz z ich rozrysowaniem na tablicy, dyskusja i analiza problemow.

Laboratoriu,: Zrealizowanie zostanie poprzez prace przy komputerach, w trakcie ktérej wraz z
prowadzgcym napisane zostang programy ilustrujgce dziatanie omawianego zagadnienia. Na
pozniejszych etapach zajec¢ laboratoryjnych studenci indywidualnie pisa¢ bedg programy realizujgce
dane zadanie, ktore wczesniej bedzie omdwione i przyktadowo zaprezentowane przez prowadzgcego.

Literatura



Podstawowa:

1. C. Albing, J.P. Vossen, C. Newham : Bash. Receptury. Helion, Gliwice.
2. H. Schwichtenberg : Windows PowerShell. Podstawy. Helion, Gliwice.

3. P. Norton, A. Samuel : Python. Od podstaw. Helion, Gliwice.
4. M. Lutz : Python. Wprowadzenie. Helion, Gliwice.

Uzupetniajgca:
Zrodta internetowe: np. https://docs.python.org/3/library/index.html

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

laboratoryjnych/¢wiczen, przygotowanie do kolokwiow/egzaminu,
wykonanie projektu)

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 100 4,00
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 24 1,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 76 3,00




